


Arduino 소개

Arduino 개발환경 구축하기

수업내용

Arduino로 제어하기



아두이노 소개
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아두이노 특징

• USB를 통해 컴파일 및 업로드를 쉽게 할 수 있음

• 초보 수준의 사용자에서부터 전문적인 지식을 갖추고 복잡한
기능을 구현하기를 원하는 개발자들도 사용할 있도록 다양한
기능들을 가지고 있고 확장성도 제공함

• 하드웨어와 소프트웨어가 무료인 오픈 시스템-아두이노 보드
의 회로도가 공개되어 있으므로, 누구나 직접 보드를 만들고
수정 가능, 아두이노 보드를 사용한 많은 예제 코드도 공개됨

• 비교적 가격이 저렴하고, Window를 비롯해 맥 OS X, 리눅스
와 같은 여러 OS를 모두 지원
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http://www.arduino.cc/


Sketch(아두이노 프로그램)
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스케치(sketch)와 프로그램(program)이라는 용어는
같은 의미로 사용

아두이노 보드를 구동해주는 드라이버 외에 아두이노
보드의 기능을 실현하여 주는 응용 s/w 

초기에 주로 아티스트와 디자이너가 사용했기 때문에
‘아이디어를 빠르고 쉽게 실현할 수 있는 방법’이라는
의미로 ‘스케치’라는 용어가 사용됨



하드웨어의 종류
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Arduino Uno Board
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UNO 보드의 핀과 기능
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Arduino 개발환경 구축



아두이노 개발환경

• 아두이노를 사용하기 위해서는 아두이노 보드를
위한 개발환경을 아두이노 개발용 PC에 구축 필요

• 개발환경이 구축된 PC는 아두이노 보드에서 수행
할 스케치(sketch, 프로그램)을 작성하여, USB 케
이블 등으로 연결된 아두이노 보드에 업로드
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http://www.arduino.cc/
http://www.arduino.cc/


13

1. Arduino개발자 홈페이지에서 Download
(http://www.arduino.cc)

http://www.arduino.cc/en/Main/Software
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2. ARDUINO 1.0.6 버전으로 사용하는 컴퓨터
의 OS에 맞는 개발환경 프로그램 선택
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3. Previous version of the current release 선택

https://www.arduino.cc/en/Main/OldSoftwareReleases#previous
https://www.arduino.cc/en/Main/OldSoftwareReleases#previous
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4. ARDUINO 1.0.6버전 windows installer 선택



17

5. 실행 클릭한 후 프로그램 다운로드 후 설치
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6. 아두이노 보드를 USB 케이블로 컴퓨터에 연결
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7. 장치 관리자에서 아두이노 보드 드라이버 설치 확인

*** 장치 관리자에서 드라이버를 찾지 못하는 경우 수동으로 지정해 줌

(프로그램이 설치된 폴더의 drivers라는 폴더에서 찾아서 선택해 줌)
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8. 압축을 해제한 후 생성되는 Arduino.exe 파일, 또는

단축아이콘(바탕화면)을 실행



아두이노 개발환경 툴바
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업로드 환경 설정
• 개발용 PC에서 작성한 스케치를 아두이노 보드에 업로드하기 위하
여, 아두이노 개발환경에서 사용할 보드와 프로그래머를 선택

• 아두이노 개발환경은 선택한 보드와 프로그래머에 맞게 컴파일하고
업로드
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환경 설정-아두이노 보드 선택
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환경 설정-시리얼포트 확인

: 아두이노 보드가 연결된 포트인지 확인 후 선택



프로그램 컴파일

• 상단 툴바의 확인/컴파일을 누르면, 작성한 스케치가 선
택한 아두이노 보드에 맞는 형식으로 컴파일

• 만일 스케치에 오류가 있거나 보드선택이 잘못되면 스케
치창 아래 부분에 오류 메시지 표시

• 오류가 없이 컴파일이 완료 메시지
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프로그램 업로드

• 확인/컴파일에서 오류가 발생하지 않으면, 개발
용 PC에 USB 케이블로 연결된 아두이노 보드에
컴파일된 코드를 전송하여 저장
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개발환경 설치 완료 확인

: 아두이노 보드의 13번 핀에 연결된 황색 LED(황색)와
ON(연두색)에 불이 켜짐



아두이노로 LED 제어하기
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브레드보드 사용법



LED 1개 건전지로 연결하기
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1. 아두이노 보드의 5V 핀과 GND 핀을
바로 연결하지 않기

2. 브레드보드에 배선 연결 작업을 할 때
는 항상 전원을 연결하지 않은 상태에
서 작업하기

실습시 주의사항
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저항 읽는 방법

갈색-흑색-오렌지색-
(주황색)

금색

1, 0, X 1000, +5%

+ 5%

=10X1000=10000

=10KΩ Ω)(9500~10500



LED 1개 ON/OFF 연결 방법
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전류는 5V (+) 핀에서 흘러 나와서, LED의 긴 핀(+)으로

회로 구성 방법

들어가서 저항을 거쳐서 GND(-)로 들어간다.

이 때 LED에 전류가 흐르기 때문에 LED가 켜진다.



1. LED의 두 핀 중에서 길이가 긴 핀(+)을 아두이노 보드의
5V 핀에 연결함

2. LED의 두 핀 중 짧은 핀(-)을 저항의 한쪽 핀에 연결함

스케치 없이 LED 1개 켜기

3. 저항의 다른 한 쪽 핀을 아두이노 보드의 GND핀과 연결함

4. PC와 아두이노 보드를 USB 케이블로 연결함



디지털입출력 13번의 스케치 프로그램

• 아두이노 보드 외부에 LED를 연결하여 제어

• 디지털입출력 핀 13번에 LED 연결
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디지털입출력 13번 연결 화면

디지털입출력 핀 13번에 연결한 LED와 ON에 불이 켜짐
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예제 "Blink" 사용한 스케치 업로드



프로그램 업로드
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• Blink 예제 프로그램 아두이노 보드에 업로드
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디지털입출력 13번이 연결된 화면

디지털입출력 핀 13번에 연결한 LED가 약 1초 간격으로
깜박임
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예제 "Blink" 스케치 프로그램

"delay(1000)"에서 보다
"delay(500)"에서 빠르게 LED가 깜박임



"Blink"  예제 분석
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void setup() {
아두이노보드의핀설정

setup()는제일먼저실행되는함수임

pinMode(13, OUTPUT);
pinMode()는핀의입출력(핀의상태)결정

디지털입출력핀 13번을출력으로설정

} setup()함수종료

void loop() { loop()함수의시작,내부의명령이무한반복

digitalWrite(13, HIGH); 디지털입출력핀 13번에 HIGH("1")출력

delay(1000); 1000ms(1초)동안시간지연

digitalWrite(13, LOW); 디지털입출력핀 13번에 LOW("0")출력

delay(1000); 1000ms동안시간지연

} loop()함수의끝



ON/OFF 속도 조절

• LED의 깜박이는 속도 조절

• 주요개념
– dealy(ms)함수에서 변수 ms는 밀리초(milli second) 의미

• "delay(500)" 0.5초의 시간지연을 시키는 동작
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delay(500);

시간의 단위이며, 1밀리세컨드는 1000분의 1초를 나타낸다. 
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아두이노 5V 핀에 연결된 선-> 13번 핀
->10번으로 변경하기->스케치 프로그램 수정하기
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회로 연결: 13번 핀과 11번 핀에 LED와 저항을 각 각 연결해 준다.

LED 두 개가 교차하며 깜박거리게 만들기
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void setup() { 
pinMode(13, OUTPUT); 
pinMode(11, OUTPUT); 
} 
void loop() { 
digitalWrite(13, HIGH); 
digitalWrite(11, LOW); 
delay(1000); 
digitalWrite(13, LOW); 
digitalWrite(11, HIGH); 
delay(1000); 
} 

LED 두 개가 교차하며 깜박거리게 만들기



LED 4개의 ON-OFF 제어
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LED 4개 on/off 동시 제어

• 여러 개의 LED의 on/off 상태 제어
• 디지털 입출력 핀 4개에 LED 4개 연결
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LED 4개의 ON-OFF 제어

• 4개의 LED 동시 ON-OFF
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voidsetup(){

pinMode(8,OUTPUT);

pinMode(9,OUTPUT);

pinMode(10,OUTPUT);

pinMode(11,OUTPUT);

}

void loop(){

digitalWrite(8,HIGH);

digitalWrite(9,HIGH);

digitalWrite(10,HIGH);

digitalWrite(11,HIGH);

delay(1000);

digitalWrite(8,LOW);

digitalWrite(9,LOW);

digitalWrite(10,LOW);

digitalWrite(11,LOW);

delay(1000);

}



LED 4개의 ON-OFF 제어
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아날로그 신호 입출력
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 analogRead() 
인자  핀 번호
아날로그 신호 읽어 옴
아날로그 신호를 10 비트로 디지털화
 0~5[V]  0 ~ 1023 

디지털 값으로 아날로그 전압 값 계산
sensorValue *(5.0/1024.0) 
sensorValue *(5.0/1023.0) 

아날로그 신호 입력
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가변저항으로 LED깜박임 속도 변경
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void setup() { 
pinMode(11, OUTPUT); 
} 
void loop() { 
int sensorValue = analogRead(A0); 
digitalWrite(11, HIGH); 
delay(sensorValue); 
//sensorValue = analogRead(A0); 
digitalWrite(11, LOW); 
delay(sensorValue); 
} 

스케치 프로그램
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스케치 프로그램 실행 장면
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7 세그먼트 구동하기

준비물: 아두이노 Uno, 공통 캐소드 Type MT03911AR 1개,

브레드보드, 470 저항 8개Ω



58

7 세그먼트 구동 설계하기
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const int _a=2;
const int _b=3;
const int _c=4;
const int _d=5;
const int _e=9;
const int _f=8;
const int _g=7;
const int _dot=6;

void display_number(int n)
{

switch(n)
{

case 0:
digitalWrite(_e,HIGH);
digitalWrite(_b,HIGH);
digitalWrite(_c,HIGH);
digitalWrite(_d,HIGH);
digitalWrite(_g,HIGH);
digitalWrite(_f,HIGH);
digitalWrite(_a,LOW);
digitalWrite(_dot,LOW);
break;       

case 1:
digitalWrite(_e,LOW);
digitalWrite(_b,LOW);
digitalWrite(_c,LOW);
digitalWrite(_d,LOW);
digitalWrite(_g,HIGH);
digitalWrite(_f,HIGH);
digitalWrite(_a,LOW);
digitalWrite(_dot,LOW);
break;    

7 세그먼트 스케치 프로그램(led_7segment.ino)



60

7 세그먼트 구동 스케치 프로그램

case 4:
digitalWrite(_e,LOW);
digitalWrite(_b,HIGH);
digitalWrite(_c,LOW);
digitalWrite(_d,LOW);
digitalWrite(_g,HIGH);
digitalWrite(_f,HIGH);
digitalWrite(_a,HIGH);
digitalWrite(_dot,LOW);
break;    

case 5:
digitalWrite(_e,HIGH);
digitalWrite(_b,HIGH);
digitalWrite(_c,LOW);
digitalWrite(_d,HIGH);
digitalWrite(_g,HIGH);
digitalWrite(_f,LOW);
digitalWrite(_a,HIGH);
digitalWrite(_dot,LOW);
break;

case 2:
digitalWrite(_e,HIGH);
digitalWrite(_b,LOW);
digitalWrite(_c,HIGH);
digitalWrite(_d,HIGH);
digitalWrite(_g,LOW);
digitalWrite(_f,HIGH);
digitalWrite(_a,HIGH);
digitalWrite(_dot,LOW);
break;  

case 3:
digitalWrite(_e,HIGH);
digitalWrite(_b,LOW);
digitalWrite(_c,LOW);
digitalWrite(_d,HIGH);
digitalWrite(_g,HIGH);
digitalWrite(_f,HIGH);
digitalWrite(_a,HIGH);
digitalWrite(_dot,LOW);
break;
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case 6:
digitalWrite(_e,HIGH);
digitalWrite(_b,HIGH);
digitalWrite(_c,HIGH);
digitalWrite(_d,HIGH);
digitalWrite(_g,HIGH);
digitalWrite(_f,LOW);
digitalWrite(_a,HIGH);
digitalWrite(_dot,LOW);
break;    

case 7:
digitalWrite(_e,HIGH);
digitalWrite(_b,HIGH);
digitalWrite(_c,LOW);
digitalWrite(_d,LOW);
digitalWrite(_g,HIGH);
digitalWrite(_f,HIGH);
digitalWrite(_a,LOW);
digitalWrite(_dot,LOW);
break;    

case 8:
digitalWrite(_e,HIGH);
digitalWrite(_b,HIGH);
digitalWrite(_c,HIGH);
digitalWrite(_d,HIGH);
digitalWrite(_g,HIGH);
digitalWrite(_f,HIGH);
digitalWrite(_a,HIGH);
digitalWrite(_dot,LOW);
break;    

case 9:
digitalWrite(_e,HIGH);
digitalWrite(_b,HIGH);
digitalWrite(_c,LOW);
digitalWrite(_d,HIGH);
digitalWrite(_g,HIGH);
digitalWrite(_f,HIGH);
digitalWrite(_a,HIGH);
digitalWrite(_dot,LOW);
break; 

case 10:
digitalWrite(_e,LOW);
digitalWrite(_b,LOW);
digitalWrite(_c,LOW);
digitalWrite(_d,LOW);
digitalWrite(_g,LOW);
digitalWrite(_f,LOW);
digitalWrite(_a,LOW);
digitalWrite(_dot,HIGH);
break;       

}
}

void setup()
{
pinMode(_a,OUTPUT);
pinMode(_b,OUTPUT);
pinMode(_c,OUTPUT);
pinMode(_d,OUTPUT);
pinMode(_e,OUTPUT);
pinMode(_f,OUTPUT);
pinMode(_g,OUTPUT);
pinMode(_dot,OUTPUT);  

};

void loop()
{
int i;

for(i=0;i<11;i++)
{
display_number(i);
delay(1000);

}
}
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버튼으로 Led 제어하기

준비물: 아두이노 Uno, Led 2개, 1K저항 2개, 10K저항2개,

브레드보드, 푸시 버튼 2개
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버튼으로 Led 제어하기(65쪽)
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아두이노 UNO 보드 드라이버 설치 방법
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1. 제어판-시스템 및 보안-장치관리자를 찾는다.
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2. 드라이버 소프트웨어 업데이트를 한다.

:  장치 관리자-> 알 수 없는 장치->마우스 오른쪽 버튼->
"드라이버 소프트웨어 업데이트"를 선택->개발용 PC에서 드라이버
소프트웨어 찾아보기(R)를 선택
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3. 개발환경에서 설치한 아두이노 프로그램이 있는

폴더를 찾아서 그 밑에 있는 drivers 폴더 선택
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4. drivers 폴더 선택 후 ‘설치’버튼 클릭
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5. 설치 완료 창 확인


