
정보 기반의 새로운 사고방식에 대한 교육1.1 !

컴퓨팅은 새로운 사고방식에 대한 것이다.

있는 기술을 기능적으로 습득하는 것이 아님.－

컴퓨터가 아닌 컴퓨팅을 교육' ' ' ' .－

컴퓨팅은 사물과 세상과 문제해결을 알고리즘적 모델로 추상화하고 분석하는 새로운 사－

고방식에 대한 것이다.

이러한 새로운 사고방법이 세기 인류의 문화 역사 그리고 삶을 혁명적으로 변화 시20 , ,－

켰으며 지금도 변화 시키고 있으며 미래를 리드해 나갈 것이다, , .

지식정보기반 사회란

그 사회에 살고 있는 사람이 지식 정보 기반의 사고력으로 세상을 관찰하고 분석하고-－

재창조할 수 있는 것을 가정.

학생들이 삶의 다양한 분야에서 다양한 주제의 문제해결에 지식정보기반의 논리력과 분－

석력을 사용할 수 있어야 함.

학생들이 물리적인 자연현상과 세계를 이해하기 위하여 자연과학을 공부 하듯이 지식정,－

보기반 사회의 사회 경제 문화 환경을 이해하기 위하여 정보, , ˙컴퓨터과학을 공부할 필요가

있다 [4].

학생들은 다양한 분야와 다양한 주제에서의 문제해결 활동에 정보－ ˙컴퓨터과학 기법 특(

히 알고리즘적 사고 를 사용할 수 있어야 한다) .

정보˙컴퓨터과학적 컴퓨팅 사고방식은 이미 많은 분야를 개혁시키고 있다( ) .

컴퓨팅의 아이디어는 세기의 가장 위대한 과학적' ' 20－ ˙기술적 발견이다.

사회적－ ˙상업적 영향은 엄청난 것이었으며 개념적인 아이디어는 타 학문에 많은 중요,

한 영향을 주고 있다.

컴퓨팅의 아이디어로 인하여 많은 서로 다른 분야들끼리의 통합,－ ˙융합이 발생하고 있

으며 새로운 기회와 세상이 창조되고 있다, .

정보학적 문제분석"－ ˙해결 능력 특정분야의 지식" + " "

생물학 생물정보학 인간유전체지도 완성 유전자 연구에 전-> Bioinformatics ( ) -> , "－

혀 새로운 접근방법 등장" .

화학 -> Computational Chemistry－

경영학 기업의 업무환경 기업의 사업 분야의 대 혁명 가능케 하였음-> MIS -> , .－

언어학 정보언어학 자연어 처리-> ->－

예술 디지털 분야 등장 컴퓨터와 컴퓨팅적 사고방식은 예술의 폭과 깊이를-> Art .－

향상 시켰음.

경제 뇌의학 알고리즘적 사고방식은 이들 분야의 이해의 폭을 향상 시켰음, -> .－

단지 시작일 뿐 다가오는 미래는 이러한 컴퓨팅적 사고방식을 모든 분야에서 더욱 요! ' '－

구 될 것임.



컴퓨팅은 기본˙기초 학문으로 모든 국민에게 교육해야 한다.

컴퓨터라는 기계를 대상으로 하는 기능적 기술적 교육이 아니라 정보기반의 논리적' ' / ,－ ˙

추상적 사고력을 개발하는 것이다.

일반 독립 필수 과목으로 초" "－ ˙중등학교에서부터 대학교양 기업신입사원 교육에 이르기, ,

까지 전 국민에게 이러한 새로운 사고방식을 교육해야 한다.

외국의 사례

대부분 국가는 우리와 큰 차이 없음 소비자 저변 확대 단계이기 때문. IT .－

인도와 이스라엘의 사례－

인도 인구 억 국민소득 달러 소프트웨어 수출액 억 달러 우리나라는: 10 , 500 , 172 ( 8－

억 달러 년 실리콘벨리 인력의 배출; 2004 ). IT 30% .

이스라엘 인구 만 국민소득 만 천 달러 소프트웨어 수출액 억 년 나: 650 , 1 7 , 34 (2001 ),－

스닥 등록업체 수 북미국가 제외하면 위 년1 (2000 ).

인도－

초등 나 등 프로그래밍 교육 정보 논리적 사고력 교육: LOGO Basic =>－

중등 고차원 초급 교육: LOGO, C++, DB－

고등 컴퓨터과학 교육: C++, Java,－

논리적 사고력과 창의력 문제해결력 교육,－

프로그래밍 교육을 도구로서 사용－

이스라엘－

고등학교 컴퓨터과학 과목이 필수 교과:－

학생들은 년간 시간 단위 혹은 시간 단위 교육3 270 (3 ) 450 (5 )－

학년에서 알고리즘 교육 시작10－

기본적 알고리즘 문제와 알고리즘 이론 및 해결 방법 강조.－

프로그래밍 교육 강조 하지만 특정 언어가 아닌 프로그래밍 언어가 가지고 있.－

는 패러다임 학습.

대학입시에서 컴퓨터과목 선택 비율이 에 달함 년95% (2004 )－

정보기반의 문제해결력 논리력 창의력 교육, , !－

일본－

년부터 시행 일반계고등학교 정보과목은 정보 정보 정보 로 구분하여 필2003 ' ' A, B, C－

수 선택 학생은 필요에 따라 과목을 선택 이수. 1 or 2 .

정보 정보활용 수집 통합처리 등과 정보기기 활용을 주 내용A - , ,－

정보 문제해결에 컴퓨터를 효과적으로 활용하기 위한 과학적 생각 방법을B -－ □

습득

정보 정보의 디지털화나 정보통신 네트워크의 특성을 이해시켜 표현이나 의C - ,－

사소통에 컴퓨터를 효과적으로 활용하는 능력

최근 정보기반 논리적 사고력과 창의력 문제 해결력 강조 위한 교육과정 개편 준" , "－

비 중,

미국－

주별로 교육청 별로 공 사립 별로 차별화된 특성 다른 교육목표 따라서 일반화하, , / , .－

기 힘듦.



뉴욕주 의 예Hackley School [1,2]－

초등 도구로서의 컴퓨터교육에 주력:－

중등 현재 컴퓨터기술 동향과 응용 소프트웨어 활용:－

고등 컴퓨터과학 교육 선택 논리적 사고력과 구조화 능력 문제해결 능력: ; ,－

기타의 사례－

워드 파워포인트 엑셀 등 는 상업 시간에 학습MS Office ( , , ) (business) .－

프로그래밍 수업 이나 과 같은 교육용 언어 알고리즘적 사고력 및(Python Perl );－

논리력 교육.

컴퓨팅은 기본 기초 학문이다/

기술 기능 습득이 아닌 정보기반의 논리적 추상적 사고력을 개발하는 것이다 그것을 이/ , / .－

용하여 문제해결력을 높이는 교육이다.

세상을 분석하고 이해하는 새로운 사고방식 새로운 접근 방식이다, .－

산업사회에서는 수학이 그러한 역할을 하였듯이 정보기반 사회에서는 컴퓨팅학이 그러, ' '－

한 역할을 해야 한다.

모든 국민이 받아야 하는 기본적인 자질 교육이다.－


